Missioon: Ozoboti maraton
Algtase (vanus 4-7a)

Vajalikud vahendid:
e Ozobot Bit voi Evo robot
e Voistlusmati ehitamiseks suurt paberit (sobib ka tapeet, papp jne)
e Meisterdamis- ja joonistamisvahendid

Viljakutse

Joonista Ozobotile unikaalne olimpiarada, mille abil saab Ozobot joosta Oliimpia maratoni.
Maratonirada voib olla kujutatud voistleja enda fantaasia jargi. Oluline on, et Ozobot saaks
modda rada liigelda ja rajal oleks algus ning 16pp punkt.

Hindamine

Punktid:
e 10p Ollmpiaradasisaldab algus ja |6pp punkti ning raja kaunistamisel on kasutatud
ruumilist lahendust
e 10p Olumpiaradasisaldab nelja erinevat varvi, mida mééda Ozobot séidab

Lisapunktid:
e 5p Keegi lastest teeb robotile haalt / kommenteerib takistussoitu
e 4p Rajal on rohkem kui (iks liikuv voistleja
e 3p Olumpiarada sisaldab kahte erinevat Ozoboti varvikoodi
e 2p Ozobot on isikupéarastatud ehk kostiimeeritud
e 2p Raja korvale on valmistatud oliimpiaga seotud ehitised voi publik
e 1p Toendusmaterjal on esitatud.

Punkte on véimalik koguda tihekordselt. Uhe tegevuse mitmel korral 13bi tegemine ei anna
topelt punkte.

Tiimidel on véimalik koguda taiendavalt kaks (2) lisapunkti, kui nad teevad oma missiooni
sooritamisest video ja postitavad selle juhendaja abiga tihest kolmes Facebook grupis
hashtagiga #robooltimpia:

e Robootika lasteaias
e Robootika koolis
e Nutika Vanema Klubi



https://www.facebook.com/groups/robootikalasteaias
https://www.facebook.com/groups/robootikakoolis
https://www.facebook.com/groups/nutikasvanem

Toendusmaterjal

e Teepilt valminud véistlusrajast
e Teevideo Ozobot Bit voi Ozobot Evo raja labimisest
e Tee pilt valminud voistluskostlilimist
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