Missioon: Dash hokiplatsil

Edasijoudnud (vanus 11-14a)

Vajalikud vahendid:
e Dashrobot
e Nutiseade (Wonder, Blockly véi Go rakenduse kasutamiseks)
e Voistlusmati ehitamiseks suurt paberit, teipi vm (ruudu suurus 30x30 cm)
e Meisterdamisvahendid Dashile hokikepi meisterdamise jaoks, vaike pall vms
hokilitriks.
e Meisterdamisvahendid raja ehituseks- hokimangijaid voivad kujutada topsid

Viljakutse

Dash on joudnud hokimangudele. Tema vastaseks on osavad hokimangijad ning Dash peab
moo6duma vastastest kavaluse ning kiirusega (igal méngijal on oma omadus, millega dash
arvestama peab). Mangijatest tuleb médduda diges jarjekorras ning “voidelda” nende
norkustega. Mang algab valjaku keskelt, ruudult C5. Esimene vastane asub ruudul B3, Dash
peab temast médduma eriti kiirelt, sest see mangija kardab kiirust. Teine mangija asub ruudul
E4, Dash peab tema juures tegema tantsu, vastane number kaks kardab tantsimist. Kolmas
vastane asub ruudul Cé, kolmanda vastase suurim hirm on erinevad ndoilmed ja hdaled. Kui
Dash tema juures on peab ta neid tegema. Viimaks teeb Dash ringi imber neljanda (A6) vastase,
sest see ajab neljanda vastase segadusse.

NUd s6idab Dash varavani. Varava ees ootab Dashi hokilitter, mille ta peab varavasse
suunama. Dash sihib varavat ning 166b litri varavasse.
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Hindamine

Punktid:
e 10p Dashsoidab labi koik etteantud ruudud biges jarjekorras
e 10p Voistlusmatt on kujundatud hokivaljakuks
e 10p Dashl66b hokilitri varavasse
e 10p Dashjaab publiku ees seisma ning tanab

Lisapunktid:
e 5p Dash laulab finishis voidulaulu
e 4p Programmeerimisel/litkuma panemisel on kasutatud andureid.
e 3p Dash kannab talveriietust- sall, miits vms (Eesti lipuvarvides)
e 2p Dash muudab liikumisel valimust (ndgusid) ja teeb rédmuhiideid.
e 2p Voistlusmatt on kujundatud teemakohaselt.
e 1p Téendusmaterjal on esitatud

Punkte on véimalik koguda ihekordselt. Uhe tegevuse mitmel korral labi tegemine ei anna
topelt punkte.

Tiimidel on véimalik koguda taiendavalt kaks (2) lisapunkti, kui nad teevad oma missiooni
sooritamisest video ja postitavad selle juhendaja abiga (ihest kolmes Facebook grupis
hashtagiga #roboollimpia:

e Robootika lasteaias

e Robootika koolis
e Nutika Vanema Klubi

Toendusmaterijal

e Teepilt valminud rajast
e Tee Wonderi, Go voi Blockly rakenduses programmikoodist jagamise voti.
e Tee video viljakutse sooritamisest ja jaadvusta tiimi todprotsessi
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https://www.facebook.com/groups/robootikalasteaias
https://www.facebook.com/groups/robootikakoolis
https://www.facebook.com/groups/nutikasvanem

